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Quelques unes de ces actions ont été chamboulées. Sauras-tu les remettre dans 
l'ordre ou un lecteur tel que toi pourrait bien les effectuer. 
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Les solutions à ce jeu étant multiples, nous ne donnerons pas de solution à ce jeu de 
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les vacances, bien sûr). 
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Master System, Megadrive et GameGear sont t 
marques déposées par Sega Enterprises Lid 
Elément graphique extrait du jeu Sonuc The 
Hedgehog. Sons The Hedgehog est une marque 
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ALISIA D 


Alisia, beauté divine, quand 





j'te vois, j'me ruine ! 


EDITEUR : Sega - MACHINE 


S ssique qu 
S Jag 
A jt 
s D se 
< xquIs! 








4 De superbes inter-scènes viennent 
compléter une réalisation sans faille. 1 











Dans le niveau six, le dragon jaune (détruisant tous les 





ennemis se trouvant à l'écran) est fortement conseillé. 





Ce boss du niveau 1 peut se battre 
sans même l'aide d'un dragon. 


quatre petits monstres t'accom- 


et t'aident, chacun diffé 





rement dans cette longue quête. On 


les sélectionne à tout moment grâce 


naud ! au bouton “A”, mais fais attention, car 
1 très ils pourront se prendre des coups du 
nes  rant le combat ! 


Ton rôle 





€ £ x bo- 
quatre po 
h [ ( profiteront 


ir tenter de 





décors et les sprites 
prit 
ques, et les couleurs gé 


Je ssiques plus divine 


Cette image du niveau 1 se 
rev èle prémonitoire. 









Duree de \ie 4190 A la fin D chou 7 
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Un des nombreux passages cachés 
du jeu. Contient des bonus. 





Face aux éclairs d'Alisia, les 
ennemis ne font pas long feu. 





Après tant de dangers, parvien- 
dras-tu à battre le boss final ? 


ment (n aimé lt 





il s'agit avant tout de sauter de 


triangle en triangle tout en détruisant les ennemis 
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Comment crois-tu que nous pouvons 1e 
présenter à l'avance les nouveaux jeux 
qui concerne ta machine ? Penses-tu 
réellement que nous passons notre 
temps à voyager d'éditeurs en éditeurs 
pour te ramener tout plein de previews 
{nous devrions voyager toute l'année et 





cela ni suffirait pas !. Non, pour étre à 
la page étite rendre compte de l'actuali- 
té des jeux, nous attendons patiemment 
que les'éditeurs nous envoient des pho- 
tos où des eproms (composants d'une 
cartouche) et deux fois par an, nous 
nous déplaçons à Las Vegas et Chicago 
pour visiter le plus grand salon de l'élec- 
tronique du monde : le CES (Consumer 
Electronic Show): À cette occasion sont 
présentés les jeux des six mois à venir et 
nous pouvons à loisir prendre des pho 
tos et jouer avec toutes les nouveautés. 
Cette année, nous avons, une fois de 
plus, fait le voyage et ramener des 
tonnes d'info, de photos que nous allons 
te dévoiler là, maintenant, dans l'instant. 
Attention, un, deux, trois. retournvers le 
futur ! 

Presque aussi grand que le stand de Nin 
tendo, c'est dire la bonne santé de Sega 
aux Etats-Unis (qui talonne Nintendo), le 
stand Sega regorgeait de nouveaux jeux 
et ce dans tous les domaines, Mais le 
plus important, ce lut sans aucun doute 









112 ’ amish 


HURLTN ARTWORK ! 


Chez Sierra On Line, on est plus prolixe 
avec les annonces de King Quest 5 
Willy Beamish, Leisure Suit Larry, Police 
Quest 3, Stellar 7 et Space Quest 4, Mais 
pour être tout à fait précis, Supersonic te 
donne en vrac tous les noms des logi- 
ciels attendus sur Mega-CD : Black Hole 
Assault Pit Fighter 2, Shadow Of The 
Beast, Super Star Wars, Terminator, 





Wonder Dog, You ut Of This 
World, DM Skull Deep, ! True lent 
ty, Prince Of Persia et RB] 4 

En ce qui concerne Sonic 2, cette fois 


il ne s'agit plus d 


quasi-certitudes : Son 


mpressions mais de 


est géant 





Le jeu reprend le même principe que 

1 avec toutelois une nouveauté de taille 
la possibilité de jouer à deux. Pour le 
reste, le visuel est fortement inspiré de 
Sonic l avec néanmoins 0e fac 
améliorations. ( 
commencer à mettre 
côté pour l'acheter dès s tie 









u peux 


n x de 


vembre l'y en aufa pas pou 
monde 
Toujours dans le les suites 


Sega lait très tort et te MIS Suivre 
les aventures de e 

compagnons et 
cer par Mickey dans 


























Comme le cartoon ? 


an € t e sprite p 

















Mais ce n'est pas fin, Sega adapte à tout cipal est carrément 4 
Va et C'est au tours d'une bande dessi- quement an 
née, X-Men d'apparaître sur Megadrive, mis, il tourne su 









C'estil'histoire d'une bande de super'hé: 
ros aux pouvoirs sympathiques, en guer 
Fa contre tous les maux de la terretle 
Fr Lt sera le choix entre cinq des 

23 fade h firme aime us célèbres X-Men pour aller sauverle 
_ Jouer sur nos LE 1 nr Professeur X des grifies de Magneto. Ces 
nos souvenirs d'enfance avec des adap- 07 devraient rappeler quelque chose 
{abons comme Tale Spin (Le Live de 20% ns de à BD) 


transtormer en tornad e. | 


alors difficilement contrôlabl 






cracher des flammes et fait des 



























miques archi-marrantes 


Un vraie goinfre ! 





Le cinéma n'est pas oublié avec l'adap- Tu pourras aussi bouffer des pime 

tation des plus gros succès mondial, rouges pour cracher du feu. Mais fa = C2 p ee 

Home Alone. Res de fantastique en re- Piqué au vif (pour être poli !) Dans la jungle, saute de 
vanche pour l'instant sur le jeu, mais par une souris indigène. branche en branche 


c'est loin d'être fini. 

En plus de toute cette actualité, d'autres 
cartouches étaient présentées comme 
Greendog, un jeu de tableaux super 
sympa avec des décors superbes {les 


LL ID  ILLCITLS 





Taz se cache. 
Mais pourquoi donc ? 





fonds sont carrément 1 digftalisés et des 
personnages non moins détaillés. Le h& 
ros prend d'ailleurs des positions assez 
märrantes. Chakan, The Forever Man 
s'annonce également excellent ave@cet: 
te fois-ci un personnage qui manieldeux 
épées contre des ennemis tout:droitsor- 
ts de ton pire cauchemar 





Voici notre chère Taz arrivé à l'œuf tant convoite 
Mais attention à son gardien belliqueux 


Brrr, il fait froid dans 
le niveau de glace 


Pourquoi faire ? 


Chakan, The Forever Man 





Un petit voyage en wagonnet 
dans le niveau des mines 

















Lesport a toujours été une priorité pour 
Sega qui n'hésite pas à s'attacher les 
noms des plus célèbres athlètes. Ainsi, tu 
pourras bientôt t'éclater avec Fvander 
Hoifield's Real Deal Boxing, un jeu de 
boxe tout en images cigitalisées 





En haut ou en bas ? Actionne le 






EH Boxing levier dans le bon sens 
2 7 EN" 
2. : 
! 9 SSO© [RL A 


” A. 19/90 
| Animation : 19/20 
* Son: 1620 
= joubiite: 1690 
Un plante camvore OS QUCR CON SE 


poinire que loi 





Le boss de la jungle 


encore plus 
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Jess PLUS FORT QUE TOUT = À C: 
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY PRO! 


DEVENEZ INVINCIBLE !! 
IMAGINEZ... DES VIES INFINIES. 
- DE L'ÉNERGIE INÉPUISABLE. 
- DES MUNITIONS A VOLONTE. 
UTILISATION TRES SIMPLE 
ENTREZ LE CODE DU JEU ET JOUEZ À PR O 
DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS, 
= STI QU'À LA DESTRUCTION TOTALE!. 
66019 NOL INT ECTRUX REPLAY PRO ou SNES/SUPERFAMICOM 


Sert aussi d'adaptateur pour les cartouches japonaises 
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NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 
BON DE COMMANDE £VPRESS à retourner à D /ESSICO- BP693-06012 NICE CEDEX 1 
& 45! 61.30 - 93.97.20 ROC TONREENNEN 


GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 


Qte Prix | Montant | Je joins un chèque ou mandat lettre FE 
TITRES (garantie échange immédiat) | | Re Re ce elle TE 
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vost 
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_jJe paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 


carte bieue 


| NOM PRENOM 
PORT LOGICIEL JEUX 20F S/TOTAL N° ET AUE ' A STA 


IMPRIMANTES + CONSOLES s0r PORT | 2 5 | VILLE CODE S de. 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 257 TOTAL FAX 93.97.07.00 SIGNATURE OBLIGATOIRE 


DOM TOM + ETRANGER * or 
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MaNoAT wremnanona CEE EN 


GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS = précisez voire ordinateur ] DISC C] K7C]n votre N° Ciient 


Ponant peur je joue on pans Len tencemmtée paureurt ne pus ten Gnpontien à le jeun A magma DGA pt MNTNCC ont ds margin gene 
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NOM: Olympic Gold 

né en juin 1992 en france 

Adresse : c/o US Gold 

Angleterre 

Je suis une compétition sportive (J.0 
9 Mon seul concurrent est 
Calitornia Games, mais vous 


comprendrez bien que je ne peux rien 





Un CV, bien sous tous rapports 


EDITEUR : US Gold - MACHINE : Megadrive, Master System, Game Gear 


dire à propos de sa valeur, En tout cas 
moi, je suis capable de vous proposer 
7 épreuves olympiques à réaliser 
100 m, 110m haies, tir à l'arc, saut à 
la perche, lancer du marteau 
plongeon artistique, 400 m nage libre 
le suis disponible pour une embauche 
de votre part immédiatement et, tenez- 
vous bien sur 3 standards différents 
(Megadrive, Master System et Game 
Gear) 





Prends toi pour Robin des Bois 
dans cette épreuve ! 





Le 400 m nage libre : 
attention à ne pas te noyer. 





Yaaarrrhh ! A fond la caisse sur un 
circuit cabotique ! C'est ce que tu vas 
vivre avec ce beu. Tu vas devoir mar- 
tciper à un chambionnat de cagnoles 
A4X4, histoire de te faire un pax de tunes! 


Le brincipe du beu 

L'action se méroule en berspective vue 
de dessus et en grofondeur. Quatre 
magnoles participent à la pourse. Tu vas 
devoir boucler plusieurs cours de bircuit 
afin de réussir les nombreux tarcours qui 
f'attendent. À la fin de chaque cirbuit, tu 
gagnes un gros paquet de fognon qui te 
permet d'acheter de quoi customiser ta 
mofture. Le truc le plus imbortant à 


e Nitro qui te sermettra 





Un circuit vraiment sinueux 
pour une course d'enfer. 


Fr dhanien d és 


Le 110 m haies : ca à fait mal 
quand on tombe ! 





De sacrés TE un FE 
pour le lancer du marteau. 








\ 





Le but est ici de réaliser de 
belles figures. Bonne chance ! 


Mes qualités Graphologiques : 

MD : graphismes fins et détaillés 
Couleurs bien choisies 

MS : très acceptables par rapport à la 
machine. 

GG : Très bon rendu grâce à la taille 
de l'écran. 

Le dynamisme dont je suis capable : 
Animaton très détaillée, la mouvement 
des sportifs est bien rendu. Scrolling 
rapide fluide et différentiel sur toutes 
les versions ! 

Etude de ma voix : 

Les sons ne sont pas fantastiques, je le 
reconnais (notez ma sincérité !). Mais 
il y a une musique pour chaque 
épreuve. Les mélodies sont de bonne 
qualité et trés agréables à l'écoute. 

Ma souplesse vis à vis des gens qui 
m'utilisent : 


Personnalité originale : (ex : alterner 2 
boutons très rapidement pour prendre 
de la vitesse dans certaines épreuves) 
mais parfaitement adaptée à ce type de 
jeu 

Intérêt de ma candidature : 
Techniquement, je n'atteins pas les 


sommets. La version MD est, bien sûr 


supérieure aux versions MS et GG 
mais je suis bon partout. Il y a quand 
même des scrolls diférentiels sur ces 2 


dernières versions (c'est assez rare 
pour que je le souligne 


Travail en équipes : 


Il m'est possible de participer à 4 à la 
compétition. Mais pas en simultané 
Mes petits trucs pour vous séduire plus 
encore 

Sur Game Gear, j'ai une connexion 


à 4. Je donne la possibilité 


pour le jeu 
d'inscrire son nom et 


de choisir son 








Heureusement qu'il y a un 
tapis pour amortir ta chute. 


pays et celle de choisir la langue du 
jeu (dont le français). Je propose même 
l'hymne du pays que l'on a choisi 


pour les gagnants 


En espérant que ma canditature saura 
trouver grâce à vos yeux, je vous prie 
de croire, chers acheteurs, à 
l'expression de mes meilleurs efforts 


Jour VOUS Satistaire et vous re: 
F 





joie lors de notre future 


Cordiales salutations 


ms 
L- 


Graphisme : 15/20 
Animation : 17/20 
«ps Son: 1690 


Jouabilité : 16/20 
4 





Durée de Vie :17/20 





%— Prenons me 
A ——— 


EE 











EDITEUR : Ballistic - MACHINE : Megadrive 





Si tu arrives parmi les trois pre- 
miers, à toi la gloire et l'argent ! 





Enfin une vraie ligne droite 
por dépasser ses adversaires. 


laquelle ur 


option deux foueurs dans 
bote à loi entrera dans la mourse 
Super Off Road possède des gracismes 


très clairs, bien que les ragnoles soient 





biduscules, Les chusiques s vraiment 





sympa et les truitages très réaliste 


Quand à | 
avec la raniabilité 


animation, elle va de pair 


mariaite 


* de ht 





Des bonus ("nitro" ou argent) jonchent ça et là la piste, à toi 
d'être le plus rapide pour les ramasser. 


Ton oclusion ? 
Binalement, Off Road est un jet 
" éblatant et ébatant 


fois, surtout quand on y jou neux ! le 





)ois den l'agmettre, la 


orminateur, c'est qu'« 
be le le même de 
Bon, les pomeaux 

pächeuse q 


(arr mant 
erriglemen 


D pen. “— 





En plus des bosses, ce tracé 
favorise le 


stock car 


[A AS 
2% 
+ 


Es 






Graphisme : 15/90 
Animation : 16/20 
Son: 1520 
Jouabilité : 17/20 
Durée de Vie :15/90 


DAVID ROBI 


Pour lui mettre la 


au panier 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Megadrive 





À tous les admirateurs de Limoges, 

Pau-Orthez ou des Harlem Globe 

Trotters, je lance ce € ce jeu est 
plement 26nmalissime 

Tu fais partie d'une des grandes 


équipes de la célèbre NBA et ton dé 


C'est complet ? 


es 





s eurs s ( ce 
s une \ 
e. Les s sont tri 
s, ( 4 s ses st 1 
vages élé ts. 
De quoi me jutes 
équipes opposées. Ce jeu à l'air très 





187 OURRTER 


simple, mais tu apprendras à tes dé- 


ens que tes adversaires sont tous 


Contre-attaque après 
aussi forts que toi, alors décompresse une interception. 
et essaie de faire le moins de fautes 
possibles. Eh oui, il faut pas rêver, point. Comme dans beaucoup de 
elles sont toutes comptabilisées, bons jeux, d'équipe notemment, il 
mme sur un vrai playground. D'ail- convient de s'entrainer encore et en- 
eurs la mi-temps, tu verras très core pour briller 
sement les “stats de ton équipe 


précédées par les Ecoute moi ! 


binson (Monsieur, Quand je dis que ce jeu est génial 





ssi F 
"“ Jus f ( nt tu peux me croire. Les graphisn es 
me) sur remière temps. Poss sont étonnants, ils sont vraiment | 
bilité de j [ jrs pie conforme d'un stade made 
USA. En tant que f et basketteur 
€ l ) peux te dire que toi 


157 QUARTER ‘>: 





Entre deux pour l'engagement, les deux équipes 
sont massées près du rond central. 





L'attaque a réussie et se 
solde par un smash. 


Es Jousbiité: 16/90 


: TA 7:] 


Après avoir encaissé un pa 
L nier, on repard de sa zone 











1STIQUARTER 


Bataille rangée sous 
le panier aux rebonds. 


les visages se rapportent fidèlement 
à leur modèles américains. D'ail 

leurs, tout dans ce jeu se rapporte 
aux modèles américains : ambian- 
ce, présentation 

Les bruitages sont très réalistes, om- 
niprèsents et fidèles aux gestes qui 
sont éxécutés sur toute l'aire de jeu 
balle qui rebondit, smash, panier). 

L'animation est superbe, surtout lors 
des séquences de smash, et si tu re- 
marques des ralentis, ne te fais pas 
de bile, c'est pour la beauté du ges 
te. La jouabilité est une fois de plus 
excellente 

Pour résumer David Robinson de 
vrait vite faire partie de ta collectior 


car il est tout simplement géant 





L'attaquant a oublié tout le mon- 
de et va marquer deux points 





Toutes les teintes sont possibles 
afin de tromper l'adversaire 





Comme à la TV, un commen 
tateur présente le match 





DE CHICAGO 


joueur prend les commandes d'un char 
d'assaut 


Super Battle Tank 


Pour être tout à fait précis, je te précise 
que Dungeons & Dragons : Warriors Of 
Eternal Sun, le premier jeu du genre est 
en cours de finalisation et que B-Bomb, 
un jeu dans lequel un personnage très 
cabot doit récupérer des bonus dans di 

vers niveaux 

Voilà pour les jeux Sega sur Megadrive 

Pas de nouveauté sur Master System 
mais en revanche, une avalanche de 





David Crane's Amazing Tennis est lui 
aussi un transuge de Super Nintendo 
Le jeu semble classique avec le choix 


titres viendront compléter très rapide- 
ment ta logithèque Game Gear assez ré 
duite jusqu'ici, il faut l'avouer (mais si 
avoue, à quoi bon !). Apprend donc 
dans la joie et la bonne humeur que la 
majeure partie des titres annoncés ci- 
dessus pour Megadrive va être adaptée 
sur Game Gear plus quelques nouveau- 









tés telles que Shinobi 2, Wimbledon ge SES es. lise 

Tennis (testé sur Master System dans ce PR j Es ER à: 7 

numéro) et Defender Of Oasis, un jeu ble ar Se en) 

de rôle (opte le sur Super Nintend 

Enfin, dernière trouvaille du stand Sega Es lorée Enfin; RC Grand Prix 
noncé sur Game Gear gi oO 


Le Menacer, Suivant l'exemple de Nin- 


tendo sur 
Sega présentait 
leur-lazer à ressc 


des pompe 120- ecteu 


eci pour lé ‘ 

semble totalement ulalne 

mi sur l'écran et “shoote M 
sera veno vec rx 

pan! six jeux de lirs. À Quand éripf 
rique en France 

En plus ces jeux Sega le ONTAN et 
sociétés aftiliées présentaie 

ductions. On a d'ailleu 

que beaucoup 0e jeux (ai 


nent sur Super Ninte 


eur apparition sur Megaoriv 


Absolute Entertainmen 





Chez Absolute Entertainment, trois titres : 

sont prévus. Le premier se nomme Si x J 

Battletank : War in The Gulf et il s'agit errmunalor £ Ei Jupe é , 
d'un wargame/action dans lequel le rement Œ, trois àdè} Re sa 












est Senna qui conduit 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Megadrive, Master System 











































Si tu veux vivre à 100 à l'heure, flir 
ter avec l'intfarctus et Jouer avec la 
désintégration totale et définitive 


découvre Super Monaco GP 2 


Predator 2 


Jeu est tait pour t 


Il te faut apprendre 
Tu es un pilote de F1 encore 
CPT America 
connu genre Paul Belmondo qu 

rait pas le fils de Jean-paul et qui 
s conduirait vite. Tu veux te faire 
Electronic Arts 


connaitre à tout prix du grand pu- 
blic ; une seule solution, battre les 





meilleurs pilotes 

Au début de chaque course, tu peux 
choisir entre les différentes options 
en fonction du circuit sur lequel tu 





Le départ est toujours un moment déterminant de la course. 







cours. C'est la partie intellectualo- 





technique et il ne faut pas la n La réalisation 


ipl sont et t le 


ger. Le choix doit venir après une 
bonne réflexion. Avant de te lancer couleurs sont bien ch 





4 g : 2 dans la course, tu reçois un message  trayantes (tu vois les bras 
J du grand Ayrton Senna, le numéro 1 qui tournent le volant 
si mondial qui te dit tout simplement top ça ? Les sons 
ns = que tu as très peu de chances de le éu on ressent f 1 montée 





surpasser 
En bref, il te lance un défi. Après la musique de fond soit toujours la 
avoir avalé une grande bouffée d'air même. La réalisation n'est pa 

t même ennuyante 


ur, et rengainé ta fureur naissante niale, elle € 





tu montes dans ton bolide que tu qui rend la jouabilité et l'intérêt 
anceras à près de 300 km/h pour 





arriver le premier et ainsi monter sur 
e podium 
Mais le titre ne se joue pas er 





seule course : il va falloir en faire 
12. Beaucoup de patience du 
entrainement est nécessair 





Atomic Runner 


ouabilité est réduite du fait 
Jeu de voitures sont à double 


animation n'est pas gé € 








art tourner dans les virages et dc 

ler les quel itur 

rattrape on ya € existe de 

codes pour accéder aux diftérent Juste après le départ, il s'agit de La version Master System est 
IFCUIL remonter un max de concurrents. vraiment un ton en dessous 










La grille de départ en fon 


tion des temps "“qualif 






La sortie de route paraît inévitable 
Un exès de confiance peut-être ? 








Attention à l'épingle 
qui arrive ! 





Plus qu'un tour avant l'arrivée 
et le résultat n'est pas brillant 





Z= EUROPEAN CLUB SOCCER 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Megadrive 






Alors là, tu vas être servi : pratiquement Virgin apporte un soin particulier à la 





déplaces le joueur le plus pr he du STPIP DFSIGN 
" tous les pays d'Europe sont là, avec pour musique de tous ses jeux. Une musique 


ballon et tu lui fais faire ce que tu veux 





| 

tirer, passer, tackler, faire des papinades chaque pays, un bon paquet de club qui n'a rien à voir avec l'ar 
Les tooteux possesseurs de Megadrive sembant de tomber par terre pour forts connus (Y a aussi l'OM. !). Le stade mais qui bier que 
sont bien tristes. Il y a très peu de jeux obtenir un coup franc)... heu non nombre total d'équipes est vraiment J'accompagnement, n'est pas mal au 


de foot sur leur belle machine. Le seul  n'exagérons pas ! mpressionnant tout 
On s'amuse vraiment, surtout à Z 








foot officiel est Italia 90, en vue de haut Mais avant de faire un p'tite partie, tu er - j 

Heureusement, Virgin s'en est aperçu et devras aller faire un tour par la case J'irais droit au but ! contre l’autre. Pour une fois qu'un jeu de 

sort European Club Soccer yptions (où tu ne prends pas 20000 Mais parlons plutôt du jeu. les foot est sympa sur autant k 
ncs). Bien sûr, tu vas pouvoir entamer Le choix des équipes :notre graphismes sont assez précis eton préciser s'en cent 

Comment ça se pue les parties endiablées avec des potes testeur a pris l'O.M.! distingue tout très bien. Pas de probléme que j'aurais 1 trouver 

Durant la partie ain es Mais le plus intéressant reste encore de le visibilité. Les commandes répondent ECS est un jeu vraiment coc 

profil et scrolle dans tous les sens. T taire un petit championnat européen. au quart de tour, tu peux taire des têtes 


histoire de surprendre le gardien ; mais 
e regrette quand même qu'il n y ait pas 
de mouvement accrobatiques (retour 


n point faible face à la 


L 1 
concurrence sur d'autres consoles. Les 
ne MS joueurs se déplacent a âce et QU É 
Le dégagement : important l'ambiance sonore « vs pa articulière fi. 10/0 
pour le reste de l'action. Out à tait, mon cer? que 
(sf) Animation: 1690 
= SON: 16/90 
Jousbilte : 16/20 


En haut à gauche, le "R" qui indique une superbe Aïe ! Un tackle par derrière Superbe arrêt de Stanislav t 6 Durée de Vie 1 190 


action vue au ralenti. qui va être sanctionné. Novikov ! 
hotte tte ttmttetattettetettteimimtmietmimimimtaimimtwtetute 
dm + qd hi q — — tm  S 


£ PIT FIGHTER 4 


nés...). C'est là 















grace à une maniabilité correcte Jartois un type ort pour vo 


pe | 


"1 


Certains coups sont trés décomposés et poignarder 
on à du plaisir à les faire. On a la pos es musiques sont carrément nulles 








La tonbas 0 sibilité de se déplacer en profondeur bruitages sont sympas (du genre, ouct 
} es eug, voila un Technique avec Ty : Etre tout prés de am ! scrach ! zut j'ai perdu une dent 
qui n'est pas assez fréquent sur l'adversaire et appuyer sur les tro et, le plus important, on pe 
re bonne yeuve Megadrive. Le boutons en même temps (double kick Dans ce cas là, toi et ton pote affr 
massacre des baltringues et autres sauté). Puis éclatage de l'adversaire à  terez 2 adversaires (logique, nor 


Aprés chaque combat, une petite scène 





petzouilles va commencer RL Li Pie es ogia 
te montre la tune que t'as gagné. : 6 F f ] i t 
- écart. Quand il se relève, on recor ittravant et éclatant (be ) 
déplacement des combattants. Le mence. On peut aussi attraper des armes Ne en dll 
graphismes sont, ascomme sur arcade sur le terrain de combat (caisse quand même, faire rfe 


digitalisés à partir d'images réelle le couteaux, etc e public intervient J'aller tirer les 


at n'est pas fantastique 








Er 21:10] 
T'es enilé, ( aie! 1 20 000 
Ramasse les tonneaux, histoire f rer des keums el de 
d'en éclater un sur ton adversaire. euts q pas l'air de trop l'aimer 
do. Graphisme : 13/20 
C'est cà comme ? aucun style mais qui frappe trés fort CR 
le dll Tu eh bou age cou Animation : 15/20 
€ mais rapide et avec un beau style. Selor 
SEMESTRE Sn: 139 
f x tect UE J'attaque lifférente 
din nn in dB a Jouité: 1690 
King ‘ q € mn € € donne ombre de 


Durée de Vie 15/20 


Un coup de pied dans la tronche, 
Ça fait très mal ! 





pen phone Pr a dé. + é— ht re De" nes. nl dés pur 













Kaneko 


Namco 


Splatter House 2 


Splatter House 2 


Splatter House 2 





Renovation 


Outiander 


Gametek CATS TEL fennis 












EP 1 2 courses, 















| 
EDITEUR : Sega - MACHINE : Megadrive 
Préparez-vous pour une course à lond 
La Caisse sur les routes des Etats-Unis PRE Oui... et non 
d'Amérique ! Une nouvelle fois, une Turbo Out KR 
super blonde super balancée et super [ n'atte f l el 
lookée vient de succomber à ( 6 pa 
tchatche d'enter ( j et à pensé [ 
Pour l'impressioner encore plus, tu Je 
n'as rien trouver de mieux que de la le 
nettre à coté de toi dans une superbe à à zx = ne JUVE € 
Ferrari rouge pour participer à une Un jeu , qui s'il avait été plus soigné, , te suffit d'attendre 
course folle ! Tu dois terminer un par se serait imposé comme un hit ! ( È 
cours sur les routes américaines, en un Ouais, et mon look ? 
temps limité. Ce parcours est divisé er Dans certaines villes tu va JUV 
plusieurs tronçons A chaque fin dé renforcer ton équi b ! 
tronçon tu atteins un “Check Point Cartier, Chevignor . 
qui l'alloue du temps supplémentaire oran t ee 
et un petit bonus de points rh Et c tombe ble 
{ t ] € 
d néga-vit ri 
\a en \à € 
( ic nt, Tur 
MIONNE 1G 
} ] DIE 
plus. M 
mi oi 
1€ IV 
Avant le départ, une "pom pom (Qu 
girl" te souhaite bonne chance. s plus 





Espace...frontière de ir Il 
faut pas grand chose des fois pour dé 
coller dans des rêves galactiq 

tout n'est que beauté, harmonie 





plaisirs et musiques 
heur, en somme n est tant 
plus énervé lorsque l'on doit 

ment, redescendre sur ter 


LT RS CR 
La traversée du couloir, juste 


Les graphismes de Galaxy Force A 
: F avant le boss de fin de niveau. 


sont quelconques et les scèr 






A cet instant du jeu, il te faut sla- 
lomer entre ces sortes d'arbres. 














th rsonnage pri 
lonc avec son gourdin € 


nge Réal 





xcellente 


teel Talons 


Superman 


Slime World 






















Lemmings ” 


Sage's Creation 


Caddash 


te ramêne dé L s titres à 


e premier e Warsong 


Ex-Mutants 





Batman 


CRTC 


Le magasin 


Fighting Masters 








US Gold 


LE PRINCIPE chaque mois, la rédac 
tion propose deux jeux (nouveaux ou 
pas) qui font l'objet du match : un sur 
master system et un sur mega drive 


Pour participer il suffit de nous re 
tourner une photo de ton écran de 
meilleur score que 
un de ces jeux 


télévision avec le 





tu as pu réaliser sur 
attention il faut que la photo montre 
ta télévision dans sa totalité et pas 
seulement une partie de l'écran !); tu 
mets au dos de ta photo les nom 
prénom, âge ainsi que le 


et le type de ta 


adresse 





nom du jeu console 
puis tu nous retournes le tout sous 
enveloppe affranchie à 


SUPERSONIC "TOP-SCORE" 
19, rue Hégésippe Moreau 
75018 PARIS 


MATCH TOP - SCORE 


World a‘ Leader Bbôré 





Ubi Soft 


Virgin 


Chaque mois, les gagnants du 
concours Top - Score rece- 
vront en plus d'une Super Nin- 
tendo ou d'une Game Boy un 
bon d'achat de 1500 francs à 
faire valoir au magasin Score 
Game's. Ce sera également 
l'occasion de prendre en pho- 
to les heureux lauréats et de 
les publier dans le journal. 
Alors, à vous de jouer ! 


LES VAINQUEURS DU MOIS DERNIER 





Dans le prochain numero, pu 
blication de la liste complete 
des gagnants de leur lot et de 


leur score 


| TOP-SCORE « Supersonic 


Juillet/Août 92 
le concours porte sur 


ce mois-ci 


les jeux suivants 
Master System : Kiax 
Megadrive : Taz Mania 


Participation possible jusqu'à 
| la parution de notre prochain 
| numéro, le 7 septembre 1992 





Codes Action Replay : 


Alisia Dragoon 
Pour Changer de niveau met a la place du x le n° du niveau à atteindre 
L'énergie n # monstre ami de Alisia ne bouge pas : FFO02 2001( 
Energie infinie : FFOOC 2000A 


FFOTA 3000x 


Alien Storm 


- Energie illimitée : FFCEO C0080 


Desert Strike 
Vies infinies : 0O06AA 44A79 — Carburant illimité : 00689 C4A79 
Bonus armes : 0049D 07FFF 


Un maximum de vies : FFCEO B0060 


El Viento 
Energie infinie : FFAB3 B0027 
Forgotten Worlds 
Rend joueur 1 invulnérable : FF110 90028 - Rend joueur 2 invulnérable : FF1A4 70028 


Golden Axe 
Vies infinies : FFFE7 C0003 


Golden Axe II 


Pour avoir toujours 5 Des {pour en avoir plus change le dernier chiffre) : FFO88 20005 
Vies infinies : FFO88 0000 


Gynoug 
Vies infinies : FFD6C D0002 


The Immortal 
es illimités : FF109 A0002 — Pour avoir des fireballs illimités : FFOB7 20003 
t'éviter de perdre de l'énergie pendant les combats : FF10A 8000C 


Pr: 
Kid Chameleon 
| Pouraller au niveau de ton choix il suffit de changer les xx par le numéro du niveau ou tu 
| Veux aller: FFFC4 500xx — Pour avoir un max de diamants tout le temps : FFFC4 30063 
è Marble Madness 
MVies/infinis : FFAC7 70039 — FFBOC F0039 
L 
! 
| Marvel Land 
| Vies infinies : FFF74 70002 
Mickey Mouse : Castle Of Illusion 
role md FFF32 50003 — Mickey invinc ible : FFF32 30003 
infinies {pomme..) FFF32 10005 
| Rolling Thunder 


Vies infinies : FFF20.00002 = Munitions infinies : FFF20 30040 
Armes infinies .FFF20 50029 - Temps infini : FFF 13 50074 
| Devenir invulnérable : FFCD3 30001 


Shadow Of The Beast 
| Energie illimitée : FF1A1 7000C 


| ue 7 Sonic The Hedgehog 
du: 


D Dre au niveau que tu veux : FFFFE 00001 

: surle bouton A en appuyant sur START et un écran pour choisir le niveau apparaît. 
| ep toujours les chaussures rapides : KFF76 D0001 R 

| nc: FFFE1 20003 


| Temps illimité : FFE69 10038 


| Stormlord 

_ Vies infinies : FFO02 50005 

| Monaco Grand Prix 
Pour avoir le turbo à pus Changeant les deux derniers chiffres tu peux 
+ rt À : FF910 20001 _ ÉF010 

 Allera km/h 72 Pas de eue. Fe FF910 80002 - FF910 90000 


The Revenge Of Shinobi 


je autant de fois Que tu veux : FFE14 50001 
- Shuriken illimités FFE13 F0063 


Verytex 


| Fourpouvoir utiliser La 
Energie illimiée : FFE13 


Vies infinies : FF08B 10005 


Where In Time Is Carmen Sandiego 


Termps infini : FFD77 AOO1E 


Wonderboy II 


Vies infimes : FFC88 60003 


Pr 











cs LOT, CE“ ES AE 


AS LT LD LS CT D CD ED ET ED 
mer À nn À 
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4 
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After Burner II 
(Megadrive) 


Sur l'écran de présentation appuie en même temps sur les boutons À, B, Cet START. Tu peux 
maintenant choisir ton niveau avec GAUCHE et DROITE. Pour avoir 100 missile tape les codes 
suivants pour chacun des stages 

Stage 3 : GAUCHE et B - Stage 5 : DROITE et B 
Stage 13 : GAUCHE et B - Stage 16 : DROITE et B 


® 





DROITE et B 
DROITE et B 


Stage 9 : bouton B — Stage 11 
Stage 19 : Bouton B - Stage 21 


Alex Kidd in Enchanted Castle 
(Megadrive) 


’ é 





dessus. Observe bien les arbres 


ours qu'il faut que tu combattes 
Battle Squadron 
(Megadrive) 


L'arme rouge est la plus puissante si votre 
puissance est au maximum, 


° 


Pour passer facilement la forêt Hiho prend le pédicoptère et passe 
à cause des gorilles, vas toujours vers la droite et tu trouveras |' 
comme la princesse avec le Necklace. 





Alien Storm 

(Megadrive) 
Situ joues avedscooter” tue-toi quand tes vies sont ’ 
ce que tu n'ais plus d 








(Megadrive) 

j. gd Te ie Dr 
UT TS ana a 

der. 


où { 






MU A 4 de dk 


EA Hockey 
(Megadrive) 





\ppule outo 
STAR le 1°, Pour 
tre SSR cont l 
1KT82Y93)0 








Cyberball 
(QATS ET IT) 


Ce tips te permettra de jouer le jeu final quand tu contrôles le Minnesota Maulers et te donnes de 
l'argent : P5BB B5PS IHEX, Allernativement entre L5BB LDCI BFAV pour jouer le LA assassins dans 
le final avec 6 948 000 dollards à la banque. Ou essaye CGBB B8FB BB2V pour voir la fin. 





John Madden 92 





(Megadrive) 
LL P x 
sk "+ \ { \ 
# * But ÿ [: 
M Nev ! k 3 
£o / il à BXF8DHAB 
Buña New Le L NBXxM 
Lonsa Fra 1MAYMI 
£ LE B TAA 
Y VE ” M 
BL FM 





als ds un “> da à Fr 





Vous Tes cote poses les fiénenn 
ge vous août céfets pra Due bec ter 


Compane 1 2QAMP US où WA JAL OO) 
Cangugne : WLLTEEK qu WLAIL M) 
Canpagne 4 ERIFTRV qu BTTIKLR 


Pour avonr des vies en plus 


code 
TEA OM va an Pécaan d'optun, retourne 2 


etre le à 


'OCEER pu aise fon codé Pur aller zu 
veas Que Lu soulsaites, cover € Le jen et ti 
ur 5 Nébcupeers- 


ê Dick Tracy 
(Megadrive) 
Niveau 2 partie A 
Les hommes « ls sautent au-dessus de 
tot et revier ent pa de frIère tue: les avant 
qu'ils ne soient trop près 
Hommes en pourpre ls te tirent dessus, saute 
par-dessus les balle 
Nivea € 
La t pl evite dynamite qu'ils te 
éuss saut afin que la dynamite 
€ pendant que tu es ii 


STE 
(OUT ET TS) VA 


Pour avoir le sélecteur de niveau, fais sur le 


paddle diagonale BAS GAUCHE et appuie sur 
les boutons A B C puis START. 





ons secrètes va dans 
sur le bouton C dix iois et sur 





les options appuie 


START. Dans le niveau 4 (le tunnel) tire’sur les 
rochers pour avoir des objets utiles. Le boss : 
tire-lui dessus puis, quand il est près de toi, 
alterne en lui donnant des coups de pieds et en 
te baïssant afin d'éviter les coups de poings. 





Fantasia 
(Megadrive) 





* 


Des extras bonus à gagner. Quand tu 
commences le leu marche vers la droite et tu 
dois voir deux balais qui marchent vers la 
gauche. Suis-les et quand ils sont près du mur 
2. Et aussitôt des bonus 
apparaîtront sur l'escalier 


détruis-les tout le 


Forgotten Worlds 
(Megadrive) 
Pour avoir des continues infinis joue dans le 


mode 2 joueurs et lorsque l'un des joueurs 
mord la poussière appuie sur START 3 fois 








O 


Choisi La plus dure difficulté et écoute tous les 
soundiracks au moins une minute 
chacun. Le jeu commence de lui-même avec 
99 continues. 








Feary Tale 
(TE TU) 

Pour récupérer plein de pommes il te suffit 
d'aller à Marheim et d'entrer dans une maison 
qui en contient, Il faut toutes les prendre sauf 
UNE puis sauvegarder, puis restaurer. 

Prend la pomme restante, sauvegarde de 
nouveau et ainsi de suite … 


Pour voir la fin du jeu tape : 
7R2KUL6RSZXSK6NHGSDCB720663R12HO7 
85P 











" 
Hardball ! "à 
(Megadrive) 





AL IX 


duseness hammam 


A l'occasion des Jeux Olympiques de Barcelone,SEGA, US GOLD et 
Supersonic te proposent un mega-concours. 

Pour y participer, il te suffit de nous renvoyer le bulletin réponse que tu 
trouveras ci-dessous...! 













qac > 
sa 


Olympic Gold ? 


Gold ? 
Sonic ? 


de jouer sans fil ? 


LES QUESTIONS 


1°) Combien y-a-t-il d'épreuves dans le jeu 


2°) Olympic Gold est un jeu US Gold 
exclusivement développé pour ta console SEGA. 
Sur quelles consoles, le titre est-il disponible ? 
3°) Depuis combien de temps Coca-Cola 
sponsorise-t-il les Jeux Olympiques ? 

4°) Donnez les noms des différentes épreuves 
sportives que l'on retrouve dans le jeu Olympic 


5°) De quelles couleurs sont les chaussures de 


6°) Quel est le nom de la manette SEGA qui 


{ 
SA 


LES PRD 


ES 

L l $ 

u v «| 

2 m s Casio “Penta graph" 
e) " ü 










BULLETIN REPONSE 
A découper, et à renvoyer à SUPERSONIC 
CONCOURS OLYMPIC GOLD 
19, rue Hégesippe Moreau — 75018 Paris. 



















A RENVOYER AVANT LE 25 AOÛT 1992 








Eclatez-vous sur PACMANIA, la conversion la plus réussie du 
plus passionnant des jeux d'arcades réalisés par SEGA. 





TECMAGIK 
(ENTERTAINMENT) LTD. 


N l y ren N > 


Sans nul doute, le meilleur jeu de stratégie de tous les temps sur 
SEGA Master System. Vous régnez en maître sur votre planète 
Mettez en place vos stratégies de défense et de 


N 4 


sé. 


développement. Tout simplement génial! 


FD de 
e JET 


DE GA 








Un incroyable tour de force technique le célèbrissime Shadow 
of the Beast est encore plus grand sur Master System que sur les 
versions 16 bit originales. Sa jouabilité lui a valu le Ti d'Or du 
meilleur jeu d'aventure/action de l'année! 


MUR PRO 
EX R YO 


1 Norland Place, London W11 4QG, 
ENGLAND. 


TERMINATOR 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 











Dans ce niveau, il faut avant tout trouver son chemin et ce, 
dans le temps imparti. Attention au cul de sac. 


BE BACK ! avait dit Schwarzy  shoot'em up pur et dur. Tellement dur 
1984. Il atenu que tu ne verras même pas les joli 


)'tite mais dangereux) sprites ennemis du 





jans l'adaptation du fait de leur 


e Tech Noir 


mort rapide. Troisième 





Toujours dans 


r Terminator niveau 


Comme le film 
Ce jeu d'action plate-formes (and one 
again) suit pas à pas la trame du 
Premier niveau, dans un futur dévasté 





fr 


Im. 





je rappelle l'intrigue pour ceux qui 
n'arrivent pas à se souvenir de trucs 
six ans en arrière Ou pour les minots 
aient pas nés), tu es Kyle 





Reese et tu dois revenir dans le passé SR 
de protéger Sarah Connors du 


veut la Tuer afin 


Sur les toits d'un immeuble en cavale 





Seule tactique efficace, repousser 
l'ennemi jusqu'au bout du niveau. 





Ne te réjouis pas trop vite, tu 
ne seras presque jamais seul. 


excellente, nous entraîne au rythme 
de bonnes musiques qui retrans- 
crivent fidèlement l'ambiance. 





pour échapper à un hélicoptère. 





JE rc € ] taire 

> terminator à coup de fusil à 

€ ntérêt dans cette 
] artie. Les deux derniers niveaux sont 
téressants : s'échapper du 

sariat et combat final contre 





y dans une usine infestée de 


Les graphismes sont très beaux, belles 
sont les couleurs, et beaux les décors 





= . C'est même le top sur Master. A 
Un petit conseil, opte pour les 


el mage des graphismes, l'animation 
grenades et non la mitraillette 


beau, c'est même très très beau 
sprites et décors, tout est beau 
Niveau suivant : Los Angeles. Dans 
famées et sur des toits 


u recherches la boite 





pour protéger notre 


Tire sans cesse et le Terminator 
reculera sur ses bases. 








Quelques problèmes de jouabilité 

parfois quand on avance, sans le 
vouloir, on monte à une échelle 
Mais bon ! 


Difficulté étonnante 





Terminator est un jeu très beau mais 
qui présente un étonnant p 
extrêmement dur au début, trop facile 
ensuite 

Un jeu bien éclatant tout de mé 





Cette partie du jeu ressemble 
à un shoot'em up. 





= pm. -- e ten # 


Attention à ces “punkies" aux cheveux verts, 
ils possèdent quelques grenades offensives. 








GOULU : 


ar À 


- 7 LL 


Vous air 






aimez aussi 
la Nintendo, 
la Game Boy, 
la Super Nintendo 
et le Banzzaï !!! 






















GENIAL ! 


C'EST AUSSI 10 BALLES 


N° 2 — JUILLET / AOÛT 1992 
MAGAZINE GRAND FORMAT 











_ DansleN°2 
Tout les jeux de l'ete et de la rentree 


TESTS : Joe & Mac, Crackout, Megaman 3, High Speed, 
Hook, Adventure Island 2, Nes Open, North & South. 


T : Turrican (Accolade) 






CONCOURS : Toujours 20.000 Pin's à gagner en asso- 
ciation avec Banzzaï + des montres, des T-Shirts, des 
posters. 














CES de Chicago : Toutes les nouveautés de la rentrée 
en avant-première 






Et aussi, 








| le IUF 


| sélectionnés par la rédaction et gagne une Super 
| Nintendo ou une Game Boy 
Trucs et astuces : Les tous derniers “Tips & Codes” 














INJA GAÏDEN 
Si tu bouges 
une oreille, t'es mort 


EDITEUR : Tecmo - MACHINE : Master System 





























t Cré A| )l forte fl. le. te le MD 

elui-là ! plu out nc out 

; Fret Te a 

Sus à l'ennemi ! fee & Hu UT “fs £= 

Exterminer la vermine provoque De on ue cu em 

DRE re pos A 4 HAE AUS PHARE 
ot une INIE € j qu rt: Mur p- ti or th + AS 2 

atteint son paroxysme lorsque AA | 

entends les os craquer tu d Même si votre a herbe à est en pranenne 


riges Ryu le ninja à travers plusieu il ne possède pas pour autant un avantage certain. 





mt" — 


niveaux afhn de retrouver le parcne 
min sacré et des os sur ton chemin 
il va y en avoir 

Ninja Gaiden est un savant mélar 
ge de “beat'em all” et de jeu de f 
te-formes. Déjà disponible sur la 
Game Boy et la Game Gear où 
donne dans le genre de Shinobi Pour battre le boss final, il faut y ar- Tous les parchemins 
Pourquoi “beat'em all” ? Ryu se sert river avec beaucoup de shurikens. recèlent un bonus. 
de son joli sabre et tranche en deux 








comme des pastèques tous les er le pointes acérée 
nemis qui se présentent à lu bouillante, et faire attent 
jas, samourais, militaires seaux pas tomber du j r fluidit 
belliqueux, robots, ils y passent neuble. Il peut 
tous. Il peut également se servir sous une plate-lor t sur oust 
d'une arme de jet en nombre limité cieusement afin de surprendre l'ir N jer 
Il devra bien sûr éclater la tête de prudent qui s'y trouve 
boss qui sont malheureusement, un Mais le mouvement que 
peu facile à battre. Et pourquoi “jeu est sans-doute la possibilité d 
de plate-forme crocher nur et de prendre 
: 3 pui dessus pour accéde les t s 
Oui pourquoi ? lroits teur. Attenti s 


Ce sacré Ryu est, en plus, extrême facile à iser au dé té 


ment agile. |! devra sauter au dessus 


Boxing,un jeu de boxe entièrement en 
3D sprite complètement ahurissant. 
Tous les coups sont possibles et onxse 
surprend à ne plus vouloir quitterle joy- 
pad avant d'avoir étaler pour lelcompte 
son adversaire. Ça promet ! 





Bruno 
24 1:11 





Garde tes tirs bonus pour les 
ennemis dangereux. 





Des graphisme $ sYMmpa, une EXCE lente jouabilité { une 


Pour être complet, soutenue, voilà qui devrait satisfaire les plus exigeants des jou 


une bonne séance de slalom ! 


PALAU 
Animation : 18/20 
15/20 
sm jouibiite: 16/20 
Durée de Vie :16/20 


Dtns Er à om 2 
A 1 


à 


# 





Si ce n'est pas le combat des chefs 
ça y ressemble quand même pas mal 





& 


» 7 r nd PCR ms : — d gd EF 2 APT +. 
RP D 7 26, Ge DA Se vie MU ie SSD 





Wimbledon est une simulation des 4 
tournois de tennis correspondant aux 4 
levées du Grand Chelem 





Il va donc falloir y guider ton champion 
nternatio Ti te frotte $S à des 
adversaires q tront plus en 
p ( s 6 la p ressior 
Toutes les combinaisons sont possibles 
ouerf Se eux, en simple, en double 
et mème en douDie avec un Copain 
cont tre par exemple, avet 
console « ne partenaire 


Tes possibilités ! ! 





x ps sont à la dispt 
s eux t brosser, lober 
smas onger sur les balles. Ils sont 

s S in maniement bien 








Si tu perds un jeu, tu risques fort 
de subir la joie de ton adversaire. 


PE ee EE CS CS CE OS RS 


HAMPIONS OF EUROPE 


® France-Danemark 6 à 0 : 


EDITEUR : Tecmagik - MACHINE : Master System 








de venger r pâles guerriers 
de foot arrive pile au rendez-vous si 
comme beaucoup d'entre nous, tu as 
du mal à faire passer l'amère pilule 


ce jeu 


Soif de revanche 

Le but est simple, toi et ton équipe 
n'imaginez même pas que la pres 
tigieuse Coupe d'Europe puisse vous 
échapper. Avant de rentrer sur le 


tu devras choisir les option 


terrain 


qui t 


intéressent et inutile de te dire 





Comme son nom ne |'i 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Master System 


Pass ns 





Pour l'instant, le score ne 
reflètes pas ta déroute. 


précis de la manette. Le jour “]" arrive, 
le court, le public t'acclame 


et tu te sens prêt à balayer ton adver- 


tu entres sur 


saire, enfin le crois-tu ! Le match com- 
mence à une vitesse supersonique, Ça 
décoiffe vraiment. Cette fulgurante 


vitesse rend tout de même les coups très 
difficiles à tu auras 
beaucoup de mal à t'y habituer et à 


réaliser. En clair, 


réaliser ce que tu souhaites 


J'te tuyaute… 

Un conseil, avant de rentrer sur le court 
d'un de ces grands tournois et de faire 
battre à plate couture, fais un tour dans 
le menu pour faire un ou plusieurs 
matc 
sympa 


d'exibition. C'est toujours plus 





éviter le ridicule ! 


qu'elles sont nombreuses (vitesse du 
vent, arbitre, type de jeu, choix 
d'une équipe parmi 33... ). Enfin, en 
un mot comme en cent, yu as le 
choix des armes 


On va s'expliquer. 

Et te voilà enfin sur le terrain où tu 
penses écraser l'équipe qui se trouve 
en face de toi du moins | espe res-tu 
L'équipe adverse risque de te 
surprendre par sa technique comme 
par sa rapidité. Nous un des 


voyons 


joueurs (le ipitaine) donner le 


Pour éviter le but, le gardien doit parfois 
sortir de sa surface et partir en interception. 


gén han de han a 


Un autre petit conseil, quel que soit le 
match et afin de ne pas te prendre une 


douloureuse raclée, place-toi toujours à 
l'intersection des 2 lignes du terrain : tu 
seras sur toutes les balles plus facilement 
et si tu ne suis pas ce conseil, ton 
aura tôt fait de te battre. Un 
petit détail encore atten 


tivement les caractéristiques de ton adve 


adversaire 
examine 


rsaire et joue sur ses points faibles 
Les graphismes sont bons, bien que les 





sprites soient un peu petits par rapport 
au court. Cependant les mouvements 
sont très bien faits et surtout très 
réalistes. Note qu'à la fin de chaque jeu 
tu vois les joueurs prendre des mimiques 
amusantes et, là encore, très réalistes 
Oui, mais. 

Mais alors attention !! Les bruitages sont 


tout simplement mauvais : les coups dé 


raquette sont à peine perçus à cause de 


Le service est capital et reste un de coups les plus 





Aucune discussion possible, 
tu as bien fauché le joueur ! 





“Encore un corner qui ne donne 
rien !" Tout à fait Thierry ! 


temps qui reste. Le jeu à Jeux est 
possible et même recommandé 
l'éclate est plus totale. Les gra 
phismes sont bien faits, on voit les 
joueurs du dessu ur un terrain qui 
est lui au bien fait animation est 
»erb Jueur \t da 
tou € 4 il n iu { np 
rt. Quar 1 bar onort 





et sont en retard d'un 


la musique 
wagon. Bonjour, la synchro ! 

En fin de 
grand intérêt sur le plan de la simulation 


compte, ce Jeu na pas un 


mais il se révèle très amusant dès lors 


que l'on prend le parti de s'éclater seul 


où à deux. De l'arcade pure et dure plug 


que de la simulation 


me D 


Graphisme : 14/90 
Animation : 16/20 
13/90 
Jouabilité : 13/20 
Duree de Vie :17/90 





ee 





diffi iciles à réaliser, su: sur un rai coyrs comme sup un jeu SET 


a F€\ 


alors là, carton rouge. Que le 


programmeur du son me fasse immé 
diatement 4 tours de terrain sous les 
quolibets de la foule en furie et me 
copie cent fois avec les pleins et les 
déliés : “Je suis un vilain paresseux 
je ne me suis vraiment pas loulé lé 
alors les programmet 


étudl 


poignet”. Ou 


ont tait 





appel à un 


première année d'étude de sollège 


Avec des boules-quiès 


La musique est horrible puisqu'er 





guise de sons nous avons droit à des 
petits bruits “batards”, La jouabilité 
est assez dure du fait que le ballor 
ne reste pas collé au pied, mais ce 
a au moins l'avantage de donner ur 
certain réalisme (1 

En clair, si ce téresse, je 
compte ur toi pour venger 





L'écran d'options 
pour tout paramétrer. 


anche 


CEE 








Dès l'engagement, il s'agit de 
presser les buts adverses. 


ET 

Graphisme : 14/20 
Animation : 17/90 
Son: 0920 
Jouabilité : 15/20 
Durée de Vie :16/20 









e———— 
UMRELEIUU Es 


EE 


La Batmania est de retour ! Alors que tu 
peux en ce moment même visionner Bat 
man 2 sur les écrans de cinéma, le pre 
mier du nom est prévu pour septembre 
sur ta +: 2201 La trame du jeu re 
prend i celle du film et tu de 
vres donc batailler ferme durant plu 
sieurs niveaux (Gotham City, usine du 
joker, la cathédrale...) mais aussi sur 
vivre à une séquence de shoot e: 
de course-poursuite folle à bord 











CIC LL 


1 


Batmobile. Bien sûr, Batrgan possède 
Dites ses armes habituelles, c'est à dire 
Ses CBatwing!, projectiles qu'il lance à la 


a “Ba 





Tu veux te 


T'es un fan d: Ray Leonard 


Non... de Ray Suger alors ? 
Fra ne pee Te 
s : / 

foujours pas ! Bon, quoi 

RE di ddr de 
per ad Evender _ Holiyfield 
Baxing tout tes plus bas ins- 


tincts de combattants en te proposant 
une course au titre à travers plusieurs 
combats décr:#: 


[ALT LLES 4 





M So071300 | mmme 
trope 


pour se hisser Sur les L 


une sorte € 












te-formes les 
plus hautes. Eh oui, quand on est un su 
per héros sans aucun pouvoir surnature/ 
il faut bien s'aider de quelques artifices 

Le jeu est fantastique avec des “graphes 

excellents, une animation satisfaisante, 
une musique utilisant des sons “digits” 
de très bonne qualité et une jouabilité à 
tout épreuve. Si t'es doué, ce dont je ne 
doute pas (tous les lecteurs de Superso- 
nic sont forcément doués !, il se pour- 
rait même que tu finisses le jeu assez vite 
Maintenant il ne te reste plus qu'à acheter 
une cape, des bottes et un masque) lertout 
de couleur noire bien sûr et de Visiter ré 
gulièrement lon revendeur en attendant sa 
sortie. Tu vas faire sensation, c'est moi qui 
te le dit! 









La réalisation change réellement de 
l'ordinaire avec une action en vue très 
rapprochée, la caméra est tout simple 

ment sur Les deux boxeurs, ces derniers 
étant carément digitalisés, Le réalisme 
est donc géant même si avec ce choix 
de caméra, la mobilité ne s'avère pas 
être le point fon du jeu 

Néanmoins, tous les coups sont gérés 
2 on s'éclate vraiment (non, ce n'est 
pas un jeu de mot !) avec E.H Boxing 
Test complet dans le prochain numéro 
de Supersonic 


Suite page 22 














Ushuaïa chez Sega 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Master System 


654800 


Ce boss de milieu de niveau ne devrait pas te poser de gros 
problèmes même s il arrive de derrière. 





Même si les décors sont constamment absents lors de la confrontation 
contre les boss de fin de niveau, les "graphes" restent d'enfer ! 


st alors que tu reçois le S. C'est ta fête 
sin venant de Darius 6 bar 
encore un espoir ? Ta Conscie e or 
rudement mise à l'épreuve, et t 

l'enfer du devoir pour sauve 


Patrie 





Pas de précipitation . 
AV cer à corps perdu ( Le choix du pilote implique 
un choix de vaisseau 





près les poissons 


rser notre Syst Vraiment super, 
: ce le jeu ? 


tronteras des us es 


CI v… 


pu En EE 
CN 





20€ SELECT use ne € 


La carte des différentes 
zones à nettoyer ] 
| 
e | 
” 





Le bouclier protecteur est 
parfois très utile 


Graphisme : { 90 
Animation : 17/20 


4 
œæs Son: 1490 
F- # 1190 


Duree de Vie :19/20 


En plus des ennemis habituels 
il faut aussi éviter les projections de lave 








Après avoir été un des jeux parmi les 
plus excitants dans nos bonnes salles 
d'arcades, voilà Klax qui débarque sur ta 
console, et je ne vois qu'une chose à fai 
re, saisir au plus vite la manette 


Explique un peu le jeu 
Le but du jeu ne peut pas être plus 
simple. À l'aide d'une raquette, tu dois 
réaliser des Klax. Mot bizarre, puisqu'il 
tout bêtement de réaliser des 


lignes verticales, horizontales ou diago 


s agit 





nales avec des briques de différentes 


couleurs qui tombent d'un tapis roulant 
vu en 3D 
Les Klax sont réalisés à partir de 


briques identiques minimum. Tu 
peux pour challenge en faire q 
sotent nstituées de 4 ou 5 briques 
te donnera des points suppl 

es. tes les briques, il y 








Pour passer au niveau suivant, 
il faut faire des Klax diagonaux. 


"KLAX 


QI superieur à 1 


EDITEUR : Tengen - MACHINE : Master System 





A cette seconde même, tu viens 
de réaliser un Klax blanc. 





Petite variante, construction 
d'un Klax diagonal. 


en a une qui clignote. Récupère-la avec 
ta raquette Car elle remplace n importe 
qu'elle autre brique, quelle que soit sa 
couleur. C'est un joker en somme. Alors 
utilises la dans les moments critiques 
voir même désespérés. Enfantin n'est-ce 


pas ‘ 


Easy, my Lord ! 

Ne te fies pas aux apparences car le but 
en lui même parait simple, mais la vites- 
se croissante augmente la difficulté du 


jeu. Cela t'amènera à te faire jouer et ré 
fléchir à une vitesse incroyable, tu peux 
en être sûr, Moi-même, après avoir mené 
des études simultanées dans les universi 
tés de Yale (USA), Oxford (GB) et Vlad 

vostok (ex URSS 
tement dépasé. c'est te dire ! Pour passer 


j'ai failli être complè 


au niveau suivant, Si tu en avais encore 
envie après ce que je viens de te dire, tu 
devras réussir le “contrat” qui t'est de 
mandé. 1! est de différentes formes : tu 
peux avoir un certain nombre de Klax 
de points à faire ou bien alors de prendre 


un certain nombre de briques sur ta ra 


juis 


Queue. I laut aussi QUE LU >4LiIES que 
as la possibilité de rejeter des briques sur 
le tapis, mais attention aux dégats, car il 
est lréquent d'avoir 2 briques au meme 


moment 


Et la technique ? 
La musique est correcte bien que peu 


variée. Les graphismes sont soignés 


mais les décors sont répétitifs et lassants 


Le son, lui, n'est pas génial en fin de 


ompte. Quand à la manipulation de la 


raquette, elle est géniale et il est impos 





sible de se tromper. Il est domma 


Klax se 





joue seul. Néanmoins 





Pour t'amuser, tu peux toujours repousser cette brique rouge 
vers le fond du tapis et en attendre d'autres pour "Klaxer". 


que 


Klax est 








excellent jeu qui te procureras les 


mêmes sensations et émotions qu'en a 


cade 


ne D) 
— 
I Graphisme : 14/90 
Animation : 14/20 
1990 
Jouabiite : 17/20 
Durée de Vie :18/90 
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Alpha tango, note 4 sur 5 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Master system 





désunles de 


Le monde est en péril. Des terroristes 
indéterminée ont pris en 
otages les leaders de plus de 50 pays qui 
organisaient conférence sur la 
paix Paix extrêmement menaçée 

Forces d'intervention totalement impuis 


d'origine 


une 


santes 


Allo, les sentinelles de l'air ? 
SOS … Appel désespéré à hérisson 
héroïque... Reçu 5 sur 5. Affirmatif. Tu 





* hourrt. Li 





jaillis dans ton hélicoptère de combat 
pour sauver tous ces chefs d'une mort 
annoncée. Au sol, tu pourras sélec- 
tionner des armes de toutes sortes. L'hé 
lico est équipé de missiles, tir mi 
trailleur, et bombes paralysantes, armes 


qui seront très utiles pour annihiler les 
Dans 


mission dont l'action se déroule dans un 


lorces ennemies une première 


parc d'attraction tu devras 


urs otages. Ceux-< 


auver plu 


Jourront monter à 
f 





Fais preuve d'une grande agilité 
pour sauver le maximum d'otages. 


7OU  TU7 








Tu récupères les hommes grâ- 
ce à cette échelle de corde. 


bord de ton engin à l’aide d'une échelle 
de corde : mais attention il y a un petit 
inconvénient : tu ne pourras en prendre 
en charge que 4 car ton hélico ne sup 
porte pas plus de poids ; ce qui t'oblige 
à retourner à ta base pour les déposer et 
retourner ensuite en prendre d'autres et 
les ramener sains et saufs, Attention aux 
crashs. Il ne faut surtout pas oublier que 


les terroristes feront tout pour t'abattre à 


l'aide de leurs lances-roquettes, de leurs 
tanks, de mines aériennes ou de leurs 
propres hélicos et pas mal d'autres 


choses qui peuvent paraitre inoftensives 


au premier abord. Sans oublier bien sûr 





le temps qu'il t'est imparti pour réussir 
tes missions. Pour en voir la fin, tu auras 


bien du mal, car il y en a 5 que tu dois 





réussir et crois-moi, elles sont toutes pé 
rilleuses, Le personnage principal est 
petit, mais bien maniable 


J'suis un héros ! 

Avec un graphisme qui lait honneur à la 
Master System, des musiques assez 
lies dans le style “héroïque” et une joua 
bilité qui fait que l'on se croirait vérita 


blement dans un hélico on obtient u 





bon petit jeu plein de challenges qu 
doit plaire un bon moment car sa diffi 


culté est bien dosée 





Pas facile de jouer les "canadairs 
avec tout ces ennemis. 
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Avant de sauver les otages 
il faut éteindre tous les feux. 


or. es 
: 


Graphisme : 15/20 





S Animation : 16/90 


14/90 
Jouabilité : 16/20 
Durée de Vie :1 7/00 


A 
(03 





Il semble que ce jeu ait connu un grand 
succès sur les machines telles que la 
Megadrive ou la Game Boy et on peut 





penser que c'est pour cela qu'il a été 
converti sur Master System 


Attention, les dangers sont 
nombreux et pressant. 


Histoire d'une boule. 

Il s'agit d'un jeu très original dans 
lequel tu dois mener une petite bille 
travers 6 niveaux dont le graphisme est 
bien fait. La jouabilité est excellente 
même si 





G1iRRese 77 


elle est meilleure sur 


Megadrive ou même sur Game Boy et 


A 4 £ * 
a tete et les 





Le début du troisième niveau 
est assez "hard", sois vigilant ! 


laisse les découvrir. Sans oublier des 


raccourcis qui te seront très utiles pour 
finir les niveaux 
Pour prendre ces raccourcis, on peut 


se faire propulser par une catapulte ou 


MARBLE MADN 


ambes 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 


CC 


se dd nd 


emprunter une vague mouvante et l'on 
gagne un temps considérable 
Il te faudra faire attention aux calots 


d'acide 


sible 


ennemis et aux flaque 
tout 


qui 


feront leur po pour 


l'éliminer 





A" MEEZ = AT 


Alors, c'est re-reconversion ? La réalisation est simple mais 





Les bons joueurs vont trouver le jeu ur efficace tout comme pour l'arcade. 
peu limité. L'option “continu” n'existe 

pas et il faut, à chaque fois que tu t ) simple et ( 
perds, recommencer tout le jeu op à itres version r fair 
Malgré ces petits défauts, Marble 

Madness est un bon p'tit soft qui, à 


rend le contrôle de la bille très facile 
Tout cela mené avec une difficulté 
bien dosée et une nouvelle musique à 


Bravo, tu viens de terminer le 
deuxième niveau. 


( 


N, 


A 


chaque niveau. Stratégie, anticipation 
mais aussi habileté 
l'homme complet. 


Même si le jeu ne comprend que 6 ni- 


(| 

\ 

1h 
| 
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Graphisme : 14/20 
Animation : 16/20 
Son: 1490 
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il s'adresse à veaux, cela ne veut pas dire pour 


autant que cela rend le jeu plus aisé. 
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Les premiers niveaux sont assez 


| 
À 


| 


simples ; ils sont suivis par d'autres 
nettement plus coriaces avec plusieurs 
obstacles disposés pour te faire mordre 
la poussière ; des virages diffiles à Lee 
négocier t’attendent et, le plus Joubilite : 15/00 
souvent, tu tomberas dans le vide. 

Heureusement pour toi tu possèdes 

quelques atouts très favorables. Je te mieux valu emprunter 


: . AA! 
autre chemin pour Duree de Vie 1400 
tm emmené PU TGS LL VAÿt rBie se TOUS LS 


| 


= 













Pour gagner du temps, tu dois 
emprunter la catapulte. 
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£: ARCADE SMASH H 


Ÿ La nostalgie est toujours là 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 
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Il faut que je vous 


avoue, je suis d'un 
naturel sensible : un papillon écrasé sur le 
pare-brise, un ver de 
une roue de bicyclette m'arrachent, à 


chaque fois, des torrents de larmes 


Pour les fanas ! 


terre écrabouillé par 





Comme dans tout casse-briques qui se 
respectent, il y a pléthore de bonus. 


Missile Command, malgré sans 


Centipède, l'un des titres les 
ancienneté, garde tout son charme. 


plus célèbres des jeux vidéo. 


Ab, les vieux souvenirs. 
C'est encore en pleurant que je vous parle 
de ces 3 jeux réunis sur une “compil”. Ca 


ne rappelle le bon vieux 


CLEKrS 


mm ms ue en RER 





ouai consoles aux la 


inimations ne font pas le poids face aux 


uperproductions d'aujourd'hi 


Je détaille les jeux 


[RL A 


posent sur des principes de je JL 





Graphisme : 12/20 
Animation : 15/20 
Son: 1400 
Jouabilité : 16/20 
Durée de Vie :16/20 


Détruis au plus vite la chenille 
sinon tu seras vite bouffé. 





Le casse-briques, sans être exceptionel 
te fera passer de biens agréables moments. 





te mie cn ce s dl. ” 


1 JOURS SUR 7 
24 H SUR 24 





CEST TA RADIO ! 


FREQUENCES : PARIS 97 FM — LYON 89,3 FM — DIJON 97,1 FM — TOULON 103,3 FM 
TROYES 106,4 FM — GAP 90,9 FM — BRIANCON 88,3 FM - POITIERS 101,1 FM 
TOURS 94,1 FM — ORLEANS 99,9 FM — LE HAVRE 93,7 FM — ROUEN 98,3 FM 
EVREUX 95,3 FM — LE MANS 90,5 FM — SAINT-ETIENNE 106,5 FM — VALENCE 106,4 FM 
CARCASSONNE 106,7 FM - NARBONNE 93,4 FM — BASTIA 97,9 FM 


PROCHAINEMENT : SUPERLOUSTIC A BREST 89,9 FM — NANTES 106,2 FM — RENNES 106,8 FM — REIMS 103,8 FM 
BORDEAUX 106,8 FM — LA ROCHELLE 106,6 FM — ROYAN 99 FM — MONT-DE-MARSAN 94,1 FM 


CONTACTS : (16-1) 48 97 34 56 - 3615 CODE LOUSTIC - 36 65 47 47 (3 F 65 L'APPEL) 











Il s'agit d'utiliser le crocodile comme 
d'une balançoire afin de se projeter en hauteur. 


nettoyeuse de grotte, sa pourvoyeuse 
de câlins a été enlevée. Il est le plus 
malheureux des hommes 
préhistoriques, mais aussi le plus fou 
furieux. 


258 
Chuck réagit 
Chuck n'en peux plus et part à sa 
recherche armé de la seule chose 
impressionnante qu'il possède et 
dont il use à merveille 
son ventre. Ces enne- 





Ce geyser d'eau te permet 
de passer l'obstacle. 


Honga Bonga ! Tel est le cri de 
guerre de notre vieux pote Chuck 


Rock (archi-vieux, des dizaines de mis sont divers 
milliers d'années). Un cri, non pas : monstres préhist 
une éructation, un borborygme oriques avec 


devrais-je dire. Et pourquoi cette des tronches 
plainte qui jaillit de la poitrine du 
pauvre Chuck et qui nous glace le tes 
sang. La lumière de sa vie, sa 
complice des mauvais instants, sa 


mitonneuse de steacks d'auroch, sa 


archi-marran 
Tu devras 
progresser 
dans plu- 
sieurs niveaux 
très beaux et 
aux graphismes 
variés, dans la 


jungle, dans une 


caverne, sous l'eau, etc. 


Mais attention, tous les animaux 

ne sont pas tous hostiles et certains 
vont même aider Chuck à se sortir 
de situations délicates. J'en veux 


Une des fameuses mimiques de 
Chuck, lorsqu'il se fait toucher. 


7 - 1 





Oulala, celui là n'as pas 
l'air commode. 


Des "graphes" et une "anim" 
d'enf pour ce jeu sur Master. 


LA 
DRAC AE 


LA 





Il s'agit d'anticiper sur le déplacement de ce petit lézard pour 
le toucher à coup sûr avec la pierre. 


datés ” 


élan do ge hat 


Grr...Miam-Miam..Raah lovely... 
jolie fiancée moi 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 
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PSP 





On se défie du regard 
avant l'affrontement. 










pour exemple ces oiseaux qui : bé ! } ' } ' 
viendront le souleyer pour Y Ve Y X VX C'X 
l'emmener dans les airs et le déposer # PES TPA SRE à 





: - 
plus loin sur la terre ferme pour verY x vr + x en a CrYCUT. ei 
De même avec ce crocodile dont il 2 » 2 L 7% A CSS x 
faudra jouer avec une pierre comm Menaçant ce vieux Chuck avec 


son rocher à bout de bras, tu ne crois pas ? 


d'une balancoire pour être projeter 
en l'air et atteindre une corniche. Le 
gros Chuck est vu de côté : ce qu 
permet de ne rien rater lorsqu'i 
distribue ses coups de ventre. Mais le 
bide le plus fameux de l'histoire des 
jeux vidéo n'est pas sa seule 
Chuck peut aussi, lorsqu'il se trouve 
sous l'eau asséner le non moins 
célèbre coup de pied en avant 
frappant son adversaire de plein 
fouet (en language de 


cromagnon, on appel 


arme 


le ça le mawachi 
plantus orteillus 





4) 


peut sauter, + 'é r on « 2x 
manger 


listoire de 











nager Là où Chuck passe, les ennemis trepassent. 
Faut pas l'énerver car lui très coléreux 


remonter son _ 











nr Mais le 
truc le plu 
marrant est de 
pouvoir attra- 
per des rochers 
qui l t 
le np 
rivière de lave à travers: 
Que faire? Tu balances un roche 
en plein milieu et pouf, tu saut 
dessus et tu passes tranquillos 
Jouabilité parfaite, mouveme 
réalistes font qu'on s'€ te b 
d'autant plus que la réalisation € 
quasiment même que sur la MD 
versior que nous vons 
apercevoir et prévue po entr Parmi les innombrables dangers que Chuck doit affonter avant de 
Ca fait plaisir de voir que rejoindre sa dulcinée, les flammes forment un des principaux obstacles 
d'excellents jeux f t encore 
vrtir sur la Maste nêr ( 
Lt pa ait q 1: 
semble lever le pied en ce mom 
ir cette machine 
Coolclusion lu» 


Bon je crois que j'ai tout « 





Graphisme : 18/20 
Animation : 18/20 
Son 15/90 
Jousbilte : 17/20 
Durée de Vie :16/20 


Cet animal te veut du bien ou 
veut-il te croquer ? 





C'est comment dire. la page 
de présentation du jeu, voilà ! 





démarche de 
Chuck est un peu plus lente 


Sous l'eau, la 











SPEED BALL 


Pas de quartier pour les canards boiteux 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 





Un monde dans lequel il n'y a pas de quelconque règle : je rappelle qu'il 
lois, pas de règles, pas d'interdits, pas n'y en a pas ! 
de morale, pas de conscience, pas de 


et que la manabilité s'en ressent 00 RER 
petit peu. Au niveau son, c'est pas (is ; q 
mal. Voilà donc un jeu bien éclatant 


ne 
religion, pas de charité, pas de Réalisation dans tous les sens du terme !) mais 
solidarité et où tous les coups sont Voilà donc ce qu'est Speed Ball qui aurait mérité un petit peu plus de 
permis. le syndrome Los Angeles, en Causons technique si tu le veux bien soin au niveau réalisation et alors 





somme. C'est pas si loin, c'est dans Pas trop de reproches à faire sinon bonjour le mega-giga succès 





les années 2000, et le peuple, un ue le jeu est un peu trop le > £ : Sur le même thème, un vrai hit reste à 
“2 gl P e, J que je est un peu trop lent (ce qui Le menu de sélection te f nu t t l'idi t RE T 
anunet exaspèere, est en mal de ne colle pas vraiment au concept) = . À à aire Sur Master System, car l'idée es FF m . 
: À F IE, propose le jeu seul ou à deux. : Tu peux choisir ton équipe 
violence. Naït alors un nouveau sport mais bon cà reste une Master System riginale 


en fonction de ses caractéristiques. 


ETEMPLE 








Chacun des joueurs 
courrent après la balle. 











pour donner libre cours : le Speed - € —Ù A S O 3; é 
Ba est une sorte hand-ball ou D ÆE EL. O 1 

tous les coups sont permis ! Amateurs 

j émotion forte, embarquement 







mmédiat. Que les âmes sensibles 


détournent le regard, il va y avoir du 










sang 
CG est parti ! 
oisis ton équipe parmi celles 
posées et le carnage peut rue de Turin téléphone 
imencer ! Le terrain n'est pas très 








2135008 Paris 16 (1) 42.94.97.14 | 
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vaste, il scrolle verticalement et con 
porte, en haut et en bas, 2 ouvertures 
qu t figure de buts. On baigne = on) 


























ide, métallique 

















MEGADRIVE 


TITRES{US où Française) | PRIX c 
UF VENTE ACHAT 


de MEGADRIVE 


LE PLUS GRAND STOCK 


DE FRANCE 


SUPER NES (us) 








de ie a À L'ECHANGÉ 
alique rè + DE 1000 JEUX 







; LEE ECHANGE A PARTIR DE 
| rfi on 30F 












TOUT LE MONDE PEUT 
PROFITER DE NOS SERVICES! 
PAS BESOIN DE CARTE! 


Echangez 2 D iuohes 
contre 1 







SUPER FAMICOM 










Il est possible de né acier 
°Téc ange . jeux d'un à 
console po es peur. Une 
autre conso e -> appelez-nous 











i ! 
Pas de pbm 
appelez le 


16 1 42 94 97 14 
et réservez votre jeu, 
Pie ici D lens 






Ces plots de couleur sombre 
peuvent dévier la balle. 














| 












chez vous 48H après [ LYNX - nsc D 
‘ ; NOUS ECHANGEONS AUSSI LES | | 
NP oe Ge ets eeSien Jeu. Les Æ tu f M CARTOUCHES JAPONAISES | SUPER NINTENDO 
L mé (version fran LL } 
Fegge fange d de 5 d'un racer | | ECHANGE AUTRES CONSOLES 
consol, e po es jeu ne Î 1 Gameboy à partir de dE de 100 Ée | 
autre console > appelez-nous | (empeipet ATRE | 
+ NEC à partir de GOF |+ de 100 titres) | 





VPC SUPER!!! | — "1 


Déduisez de votre achat = 
par correspondance le BON DE COMMANDE 
montant du jeu d'occasion à rembpe cquement à nee agence 08 Par 
que vous nous renvoyez ! ULTRA GAMES : 21 rue de Turin 


BQUVES ge 
LASER DISQUE: VIDEO 


Le Simon 














EC LUUR fa (1) 4298971 =, 


[aemsraer à parier: (PC pas à 










Passeport de participation au "challenge pin's" 





Le challenge du N° 1 était trop 
difficile et il nous reste beaucoup de pin's à distribuer. 
Nous le continuons et cette fois, il suffit de trouver deux copains qui ont 
acheté le n° 2 de Banzzaï ou le n° 2 de Supersonic. 

Maintenant c'est facile et tu as jusqu'au 15 septembre pour nous envoyer 
les 3 bons. Si tu ne les trouves pas pendant les vacances, tu les trouveras à la 


rentrée. 
Dépêche-toi quand même ! 


20 000 PIN'S À GAGNER 


Au 
choix : 





BANZZAI 
ee CS azine des fans 





Avec le BON à découper en bas de 
la page, tu dois réunir 2 autres bons à découper, 
eux aussi, dans d’autres exemplaires de SUPERSONIC (tout sur les consoles 
SEGA). Où même dans BANZZAI (tout sur les consoles NINTENDO) 

Tu dois réunir (le plus vite possible) 2 copains qui s'intéressent aux 
consoles Sega ou aux consoles Nintendo ou aux deux et qui possèdent un 
exemplaire de Supersonic ou de Banzzai. Fais-le avant que tes copains ne le 
fassent avant toi. 


Une fois que tu as trouvé les 2 copains en 
et collecté les 2 bons de participation, 
tu inscris leurs noms dans le tableau ci-dessous et tu donnes, si tu le veux, 
un nom à ton équipe. Banzzaï fera plus tard des concours par équipe et 
pourrons ainsi te recontacter. 

NOM DE MON EQUIPE (facultatif) : 












PRENOM 
ADRESSE 











CODE 
EQUIPEMENT 






CODE 
EQUIPEMENT 















(prénom) . J'ai réuni 3 bons (le mien 
+ 2 autres) découpés dans SUPERSONIC ou BANZZAI. Je les joins à cet envoi. En 
échange, je désire recevoir (chiffre) pin's de SUPERSONIC et (chiffre) 
pin's de BANZZAI (le total de ces deux chiffres doit être égal à 4). Je note qu'il 
y en a 2 (deux) pour moi, et 1 (un) pour chacun des 2 camarades où amis 
que j'ai contactés et qui m'ont confié leur bon à découper (soit 4 en 
tout). Je m'engage à distribuer les 2 pin's à mes camarades ou amis 
dés que je les aurai reçus et je désire recevoir ces 4 pin's à l'adres- 


se suivante 
(rue, bâtiment.) 
(ville) (code) 


Ce passeport est à renvoyer à : CHALLENGE PIN'S BANZZAI 
19, Rue Hégésippe-MOREAU - 75018 PARIS 


de NINTENDO) 


36 15 Konsol 


Deux services sur ce code : 


° Supersonic : le serveur des Segamaniaques. 
+ Banzzaï : le serveur des Nintendomaniques. 


Lorsque tu arrives sur la page d'a 


cueil de Konsol (en ayant tapé 3615 





puis connex quand tu entends le sif 
flement et ayant inscrit KONSOL quand 
on te demande le nom du service) 
ippuie sur SUITE, tu arrives sur la pagk 
où on te propose les deux serveur 
Banzzaï et Supersonic. Si tu veux aller 
ur Supersonic tape 1 puis ENVOI, s 
c'est sur Banzzaï que tu veux passer 
tape 2 puis ENVOI 

+ Commençons par Supersonic : 

Tu peux y accéder directement 
depuis la page de Télétel 3 (3615) en 
tapant, au lieu de KONSOL, KON 
SOL*SPS puis ENVOI. Tu arrives sur la 
page d'accueil de Supersonic où 
s'affiche le logo et une barre avec mar 
qué dessus : Suite. Appuie sur SUITE 
file 


PSEUDO. Invente-toi un nom qui sers 





La page dé et on te demande ton 





sur le serveur, ton nom de guerre (sou 
viens-t'en, car il te resservira à chaque 
fois). Si c'est la première fois que tu 
viens, tu entreras directement sur le ser 
veur et tu devras te créer une BAL plu 
tard maïs nous y reviendrons. Si tu es 
déja venu et que tu as donc une bal 
lorsque tu auras rentré ton pseudo et 
appuyé sur ENVOI une deuxième par 
tie s’affichera te demandant ton mot de 
passe associé à ton pseudo. Entre donc 
ton passe et, si c’est le bon, tu arrives 
sur la page de Sommaire du serveur 

Là, tu trouv 
vas pouvoir 


eras plein de choix où tu 


t'exprimer, poser des ques- 





tions, parler avec tes amile)s où 
re de nouveaux, parler de ta console 
préferée et lancer des défis, jouer et 
les jeux, des consoles, t 


poser des questions directe 





a rédaction de Supersoni 





Tite connection Suite 
* Les choix : 


1. Les infos : c'est là que tu trouvera 


tout ce qui concerne ton journal, lé 
veur, le nouveautés de in et de 
l'autre. Les annonces de concours et le 


lots à gagner 


2. Les questions à la rédaction : si tu 
quelque chose à demander sur telle 


telle sortie de jeu, sur des cor 








] | y répont 
3, Ton courrier : haaaaaaaaaaa 
y voila enfin... | Bal ( 
Boîtes Aux Lettres Où tu p 
tes amie Te 
qu'ils ne sont pas sur le 
uffit de connaître le pseudo que ton 
ami(e pris pour lui écrire et di 
prochaine connexion il (elle 
de lon message et pourré lire et 
répondre. Si tu n'as pas encore de | 
je tu es rentré sur le se j 
le pa j € x et che 


1 ‘ouvrir une Boîte aux lettres pri 


vée”. Là! »$ avoir une page « 
réaffiche ton pseudo actuel que t 
hanger tu veux, sin \ppuic 
ENVOI et il te demande 

15 n et irtout 

ippuie sur ENVOI. Voilà t 

nant une Bal et tu peux en i 
mis pour qu'ils t'écrivent 

4. Le dialogue direct : si! 
rencontrer de es 
d'échanger de déc 

f le tu t era 

l ru ' 


5. Salons et mémos 
peu la même chose que le d 





3615 KONSOL 





Ton choix! 


pit: dem 
direct mais lu as ici la possibilité de 
parler avec 4 autres copains ou copine 
à la fois au lieu de parler avec une seu 


le en dialogue. Les mémos servent aussi 


à te faire un beau logo (ce que le 
autres voient à la place de ton pseudk 
et à faire de beaux dessins en forun 


pour impressionner les autre 
6. Les Petites Annonces si tu às 
quelque chose à vendre ou à acheter 
c'est là que tu pourras trouver de 


annonces et en mettre une 


7. La tribune libre : tu veux l'exprimer 
Délirer ? Parler de tout et de rien et 
tout le monde puisse le lire 


dans cette brique et tout le per 





lira tes messages et pourra y ré 


8. Les sectes 
border de 
ressent plusieur 
demander à être 
ces secte Pour en der 
ffit de taper 8 ENVOI 
rep de choisir de demander ta 


en tapant 3 et ENVOI 





‘Une ligne de commentaire’ 
ettre ce que tu veux 
“Password” : :i tu veux que la s 
ublique (que 
ler) ne 


faudra n der pour ans 


tout le monde puisse 


rien, sinon t 





qu 

ette secte 

‘Censure’ : cette zone doit être ] 
ment remplie t x que un 
op" (opérateur d t t 

secte. C'est un mot (cet Jue t 


qui te servira à censurer les mes 


indésirables que certains pet 
Jourraient venir écrire da t ecte 
n'y aura que toi qui po 

la censure dans ta sect 


‘Présente ta secte’ 


ce dont tu veux parle 

on but, etc. Pour que le sysop 

ouvrir sache si elle en vaut la peir 
y à aussi des rubrique 

sujets déja établis tels q 


A. Master system. 
B. Game Gear 
C. Megadrive. 





XENON2 , 


Ginette, vienche dans 
le vaicheauch 


EDITEUR : Virgin - MACHINE : Master System 


Quand la Master System décide d 
S intéresser à un truc, elle y va carré 
ment. Deux shoot'em up dans le 
mème mois alors qu'il y en a très peu 


sur MS. Xenon 2 est l'adaptation d'un 






En détruisant les hordes d'ennemis, 
tu feras apparaître des bonus. 


1 A 4 
1:12] 


-|#|-|:)2le 
sjrfrl7l7) 


Quuaaa, une boutique — = T 
de guerre Tu te sens déjà mieux, les La boutique très spécialisée 
ar entre les niveaux il y a un aliens peuvent venir. en armes de tout genre. 
gas s lequel tu peux faire tes op 
etites empieties hiei vraiment sy uestion a 
e voudraich deux kiloch de me y a un beau paquet de sprites mais 
gablast et une poignéch de grenades es ralentissements et gnotements 
c Te » 1e S£- sont là Il y à tout de même un scroll 
s MT abitu d'étoiles sur plusieurs plans 
sale boss t attend entiment 4 = E-.+o) 
PEUR — 
Cas Et alors, c'est jouable ? Ce boss ne demande une technique 
Niveau maniabilité, c'est pas trop 












: " s articulière, juste de la patience. 
C'est bien fait ? je mais en sort quand Parce Se EE PES 
rlons technique les gra-  même.Une fois que tu igé le tr 


VERSION MEGADRIVE 


Xenon 2 estégalement pré- 
VU, sur MecädriVe mais le 
jeu ne sortira GU'aux alen 
tours de là r ART 
peu 

TR EE UILC de € 
dernier, cherche dans la 
rubrique News les quel 
ques lignes sur Xenon2*et 


ré gard les ph OS 


De l'action, des ennemis variés, une 
bonne difficulté, bref, un bon coktail ! 


Oh, oh ce chemin ne semble vraiment pas être le bon ! 





#2 joubiite: 1490 


Les boss de fin de niveau semble tout 
droit sortis d'une espace aquatique 








Idée cadeau ! 


Ah, Ah... T'en peux plus de te faire 
“retamer* par ces horribles boss, la 
cartouche Action Replay est trop chè- 
re pour toi et tu désespères de finir un 
jour tes jeux. Sois heureux car Micro 
Application vient de sortir le bouquin 
de tes rêves, Les Secrets de Jeux Me- 
gadrive. Dedans tu trouveras la solu- 
tion de softs tels Phantasy Star 2, Re 
venge Of Shinobi, Gouls'n Ghosts 
Mystic Defender, Rambo 3, Populous, 
Sonic, Spider Man, Might & Magic. 
95 Francs 


, A A 
Titres pêle-mêle 

Plusieurs sociétés ont annoncé des 
projets sur Megadrive, c'est le cas 
d'Acclaim avec Smash TV, un jeu 
d'action adapté de l'arcade et Do 
mark avec Rugby World Cup, une 
cartouche qui viendrait combler un 
vide dans la logithèque Megadrive 
Chez Virgin, c'est Populous, un jeu de 
stratégie/réflexion qui est annoncé et 
chez Electronic Arts, c'est Mega-Lo- 
Mania, uni jeu de stratégie 


Sega balance ! 
Parmi les nouveaux projets, Sega pré 
voie plusieurs nouveaux jeux dont Af- 
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ter Burner 3 et Toe Jam & Earl sur 






















NEWS EN VRAC 


Mega-CD et Road Runner sur Master 
System. D'autre part, 4D Boxing, un 
jeu de boxe en 3D vectorielle, est 
également prévu pour Mega-CD. 

Enfin, Sega Europe à récemment dé- 
claré que les cartouches vendues en 
Europe comporteraient dorénavant un 
chip interdisant aux cartouches japo- 
naises de fonctionner sur une machi- 
ne européenne et vice-versa. Le pre- 
mier jeu concerné serait Super 
Monaco GP 2 


Avis aux lecteurs 

À toi qui nous lis, ce massage t'es per- 
sonnellement destiné. Si tu te sents 
l'âme poête, si tu penses égaler Mi 
chel Ange, si tu as découvert des trucs 
et astuces dans certains jeux, 51 {u 
veux nous dire ce que lu penses de 
Supersonic où tout simplement si tu 
penses être le prince des jeux vidéo 
prend donc ta plus belle plume, choi 


si ton plus beau papier, achète une 
belle enveloppe et colle dessus 

non moins beau timbre (on en lait 
collection à la rédaction) et envoie 
nous un courrier avec toutes {es Coor 


données et si possible ta photo 

sait, peut-être auras-tu la chance 
découvrir ta tronche agraffée dans tor 
journal favori. Alors tu sais ce qui te 
reste à faire ! 
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On en a beaucoup parlé et on en 
parlera encore beaucoup. Car ce foot 
est un méga hit 
machines. Alors, pourquoi pas sur 
notre petite Game Gear ? 


Enfin du foot ! 


C'est, en plus, le seul foot disponible 


sur les autres 


pour elle. Primo, c'est la grande 





isse : tu peux choisir la langue dans 
laquelle te causera le jeu, sympa 
non ? Ensuite, c'est un bon gros tas 


d options qui viendront encombrer tes 
mains pleines de doigts 

Tu pourras par exemple changer les 
divers facteurs du match, la couleur 


des maillots. Tu pourras aussi t'en 


trainer sur un terrain sans équipe en 


Le gardien aurait dû sortir sur une action aussi dangereuse ! 
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lemande où les auteurs 
sent Die venir ! Crystal Warriors 
aurant pu être un superbe jeu d'aventure 
à la Phantasy Star, mais il n'en est rien 
Ai-je loupé quelque chose, suis-je à ce 


point blasé ? Vieillis-je ? 


La cause 

Le problème principal est que tu restes 
pratiquement inactif. Sans vouloir être 
désagréable aux mollassons du bulbe 
aux apathiques, aux hésitants, voilà un 
jeu qui leur est plutôt destiné. Comme 
les graphismes sont loins d'être excep 


tionnet à MUSIQUE J'etre 
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12,12, 22 
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Cet écran te permet de 
connaître ta fortune et ton état. 
A és 


tontn.de Pre 
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SUPER KICK OFF 


Et ron et ron le petit ballon 


EDITEUR : US Gold - MACHINE : Game Gear 





L'éternel face à face entre 
l'attaquant et le gardien de but. 


face. Faire ensuite le choix entre un 
match amical, une Coupe du monde 
et plein d'autres trucs encore 

Le terrain est immense, il est vu dans 
sa longueur, et le scrolling multi 
directionnel et archi-rapide suit 
toujours la baballe. Les 
déplacements 
des joueurs 
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Iris, beauté divine, 


quand j'te vois, j'me debine ! 


EDITEUR : Sega - MACHINE : Game Gear 





Ta quête t'amènera 
à visiter des villes. 


à 


ne sont pa 
se demande 


teur 





Tu veux l'histoire ? 





sont aussi très rapides. Les joueur 
sont tout petits mais facilement recon 
naissables grâce à la couleur de leurs 
maillots. Les graphismes sont réduits à 
leur plus simple expression, mais 
précis. Il est regrettable de ne pouvoir 


jouer à deux 


Tu veux ou tu veux pas ? 
Mais parlons du plus important, la 
maniabilité. T'as le choix : soit, tu es 
très patient et tu vas t'éclater 

Soit, tu es dans le genre nerveux “y'a 


qu'le beat em all qui compte” et, dans 





ce cas là, tu vas piquer des crises 
Pourquoi ? Car la maniabilité est au 
top ; la balle ne colle pas aux pieds 
du joueur comme dans la plupart des 
jeux de foot et il faut vraiment se 


battre pour arriver à faire des actions 


Finalement... 

Voilà donc un jeu trés réaliste bien 
que les bruitages soient légèrement 
bizarroïdes (genre boing boing !) Mais 
tu conviendras comme moi que dans 
ce genre de jeu, les bruitages ne 
constitue l'essentiel du jeu. Mais bon 
je te l'accorde ce n'est tout de même 


pas une excuse ! 
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Voilà ce qui s'appelle remonter le 
ballon dans le camp adverse. 
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Graphisme : 11/20 
Animation : 18/20 
gs Son: 1100 


Jouabilité : 15/20 
pe 


Duree de Vie :17/90 
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Graphisme : 14/20 
Animation : 13/90 
Son: 1320 
Jouabilité : 15/20 


DC Durée de Vie :15/20 
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SCORE GAMES 


SCORE-GAMES reprend VOS JEUX ET CONSOLES en bon 
état sur GAME GEAR, MEGADRIVE, GAME BOY, 
SUPER NINTENDO, SUPER FAMICOM, NEO GEO (paiement 
immédiat en magasin, sous 72 heures maximum en VPC) 

et revend les jeux et les consoles toutes marques 


+ 2000 JEUX D'OCCASIONS ET NEUFS 
+ 200 JEUX À MOINS DE 100 F 


CARTE DE FIDELITE donnant droit à 10 % DE REMISE 
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ALLEZ DROIT AU BUT 
N'ACHETEZ 
QUE LES MEILLEURS! 





